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Titel: Das Memory zur Erderwérmung
Author*in: Amelie Kanert

Alter: 3-6
Inhalt:

Ein Memory zum Thema Erderwdrmung. Spielerisches Auseinandersetzen mit dem Klimawandel.
Bildliche Darstellung der negativen Auswirkungen der Erderwarmung auf die Erde und uns
Menschen. Die vereinfachte Darstellung hilft den Kindern ein fir ihr Alter angemessenes
Verstandnis fur den Klimawandel aufzubauen. Durch das spielerische Zuordnen von Bildpaaren
mit Bezug zur Erderwdrmung entwickeln Kinder ein erstes Verstandnis dafir, dass die
zunehmende Konzentration von Treibhausgasen in der Atmosphare zur globalen Erwarmung fuhrt.

Entwicklungsziele:

- Die Kinder werden fir den Klimawandel sensibilisiert
- Sie lernen welche Auswirkungen der Klimawandel auf sie und ihre Umwelt hat
- Die Kinder werden zum Nachdenken angeregt und kénnen Fragen stellen

Planung:

Den Kindern wird das Memory vorgestellt. Beim Spielen kdnnen Fragen beantwortet werden. Die
alteren Kinder kdnnen sich weitere Beispiele fir die Konsequenzen der Erderwdrmung ausdenken
und diese zeichnerisch festhalten. Erzieherinnen, Eltern etc. kbnnen wenn nétig Denkanstoél3e
geben und Unterstutzen.

Resourcen: Feedback:

- Memory - Die Kinder haben Spafl3 an dem Spiel

- eventuell Stifte und Papier - Sie befassen sich mit den einzelnen
Bildern

und hinterfragen sie

- Die Kinder zeigen ein ehrliches Interesse
an

dem Klimawandel und sind offen sich damit
auseinander zu setzen




Erderwarmung - Memory Von Amelie Kanert

Inhalt:
8 Bildpaare
1. Ein Auto auf der StraRe 1. Volle Autobahn und Darstellung der Treibhausgase
der Autos
2. Eine Landschaft mit Hausern, Wiese und in der Ferne 2. Fabriken statt Hauser und Wiese
ein Fabrikgebauder ( weiteres Beispiel fur Treibhausgase)
3. Abbildung der Erde 3.Darstellung der Treibhausgase in der Atmosphare
4. Thermometer bei ca.20 Grad 4. Thermometer bei ca. 40 Grad
5. Abbildung eines Eisbaren auf dem Eis 5. Eisbar auf einer kleinen Eisscheibe auf dem Meer
6. Ein gesunder Wald 6. Waldbrand
7. Eine Wiese mit Planzen und Tieren 7. Vertrocknete Wiese ohne Tiere
8. Ein Milcheis 8. geschmolzenes Milcheis

1. Autobahn: Veranschaulichung der Abgase die beim Autofahren in die Umwelt ausgestoBen werden.
(je mehr Autos desto mehr Treibhausgase)

2. Fabrik:Weiteres Beispiel fir umweltschadliche Gase und Zerstorung der Natur und von
Wohngebieten fur Fabriken

3. Treibhausgase,Erde: Darstellung der Treibhausgase, die in die Atmosphare gelangen und sich wie
eine Blase um die Erde legen

4. Thermometer: Erderwarmung durch den Treibhauseffekt, somit steigende Temperaturen

5. Eisbar: Das Eis unter dem Eisbar schmilzt durch die steigenden Temperaturen.
Erderwarmung schrankt den Lebensraum von Tieren ein

6. Waldbrand: Lang anhaltende Hitze verursacht Waldbrand
7. Wiese mit Tieren: Durch Hitze vertrocknen Pflanzen , Lebensraum der Tiere wird zerstort

8. Eis schmilzt: Einfaches Beispiel (fur Kinder verstandlich)um potentielle Auswirkungen von Hitze auf
Lebensmittel zu verdeutlichen



Erderwarmung - Memory

Vorderseite:

Von Amelie Kanert

3 Bildpaare als Beispiel
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